GeniusBoard® IMPARI

il social learning della didattica italiana

Impari, che in lingua sarda significa INSIEME, & una piattaforma totalmente cloud e
HTMLS5, pensata per digitalizzare la didattica delle scuole italiane.

Pur avendo al suo interno strumenti di comunicazione e di condivisione specifici,
particolari ed innovativi, sifocalizza sulla produzione di contenuti didattici che realizza
attraverso piu di 70 (settanta) strumenti (ad oggi 24/04/2019) ai quali se ne
aggiungeranno via via altri a seconda delle esigenze delle scuole, dei suggerimenti e
delle richieste di docenti e studenti.



La visione pedagogica

GeniusBoard® Impari, prima Impari, nasce nel 2012 dall'idea del professor Luciano Pes,
docente in un liceo di Cagliari. Pes ha lavorato all'Universita, all'Ufficio Scolastico
Regionale della Sardegna e alla Regione, ha coordinato diversi progetti del MIUR ed &
autore di diversi software per la scuola.

Inizialmente Impari nasce con l'idea di creare libri digitali in formato epub3. Le parole di
Luciano Pes in un intervista del 2012: "il nome Impari mi € venuto in mente quando,
[nel 2010], mi sono reso conto che la grande rivoluzione dei social network puo essere
utilizzata per favorire I'apprendimento che a questo punto diventa pienamente
collaborativo. Il modo migliore di fare lezione e quello di farlo IMPARI [INSIEME in
lingua sarda] agli studenti o anche IMPARI ai colleghi docenti. Cosi, con il social
learning in testa, ho cercato di fare un sito dove il libro di testo € il risultato di una
attivita di collaborazione fra persone. [...] lo conto molto sul fatto che il lavoro dei miei
studenti possa essere utilizzato da altri che lo perfezionano per realizzare un circolo
virtuoso dell'apprendimento."

Impari nel tempo si evolve raccogliendo sempre piu funzioni utilissime per la didattica
di docenti e studenti che aumentano esponenzialmente gli utenti che la utilizzano.

Nel 2017 la partnership con Know K. (www.knowk.it) leader delle tecnologie per la
scuola italiana, consente al social Impari di divenire da piattaforma sperimentale a
piattaforma completa e performante, tramutandosi in GeniusBoard® Impari.

Generalita sulla piattaforma

GeniusBoard® Impari € un ambiente di apprendimento social che consente di produrre
oggetti didattici in collaborazione e condivisione fra studenti e docenti, in aula e a casa,
ed e ottimizzato per le LIM e i tablet.

GeniusBoard® Impari e per tutti i device: PC, LIM, TABLET E SMARTPHONE.Funziona
con il browser, senza alcun bisogno di installare plug-in, componenti aggiuntivi o app.



Accedere alla piattaforma
Per utilizzare Impari occorre seguire guesto percorso e dotarsi di uno di questi

account.
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https://shop.geniusboardimpari.it/

Una volta ottenuto un account ci si collega a questa pagina, si inserisce username e

password, dopodiché inizia I’ avventura.
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Lo strumento SEGUI

Nella pagina per il LOGIN e presente lo strumento SEGUI. Questa opzione consente alle
persone che non desiderano registrarsi nella piattaforma di seguire un utente Impari.
Se si conosce il suo username e se questo utente ha rilasciato i contenuti come
pubblici, & possibile accedere alla sua bacheca e consultare i materiali da lui prodotti.
Lo strumento consente ad un docente di farsi seguire dai suoi scolari, allievi, senza che
guesti si debbano iscrivere alla piattaforma.

Come si presenta la piattaforma
Una volta fatto il login si entra nell’ambiente di produzione della piattaforma che


https://www.impari-scuola.com/login_ita.html

assume un aspetto simile alla figura qui sotto.
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Vediamo di analizzare da vicino i menu, i pulsanti e le funzionalita della pagina

principale di IMPARI.



Il toolbar di sinistra

Tutte le funzioni di Impari sono raggiungibili da questa pagina. Distinguiamo in essa un
Toolbar a sinistra, un menu in alto che contiene le azioni principali come CREA,
MODIFICA, CONSULTA della piattaforma e I'’elenco delle risorse prodotte dall’'utente
accreditato con il login, che definiamo BACHECA. Cominciamo ad illustrare, anche se
sommariamente il toolbar a sinistra che assume I'aspetto della figura qui sotto

rappresentata.
n - - Grazie a questo toolbar e possibile
1- inserire un post nella bacheca a scorrimento con un
e editor html che si rende disponibile con il tasto rosso;
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alla sua estensione (PPT, PDF, RTF ecc), si attiva un player

per sua visualizzazione.

6- L'opzione le tue valutazioni consente allo studente di

accedere alle verifiche effettuate e al docente di visionare

i report con i dati sulle verifiche effettuate dagli studenti

o dalle classi.



La bacheca centrale
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Nella bacheca centrale sono elencate tutte le risorse prodotte dall’'utente. Oltre la
data, & presente il titolo della risorsa, un pulsante per eliminarla definitivamente e un
altro, fondamentale, per condividerla con una classe o un gruppo di utenti. Alcune
risorse, oltre che condivise in lettura possono essere segnalate anche per la modifica,
per esempio per essere corrette e validate dal docente. Con il tasto CONTINUA si
accede alla risorsa in questione, di solito presentata attraverso un player specifico. In
ogni riquadro e presente il nomeutente, il nome completo e la foto dell’'utente. Nella
parte centrale troviamo la disciplina scolastica e gli eventuali tags descrittivi della
risorsa. Di particolare importanza e |’ icona identificativa della tipologia del materiale
didattico che cambia a seconda si tratti di una presentazione, mappa, libro, esercizio




ecc. Se questa icona e di colore verde, significa che I'autore ha autorizzato la sua
condivisione, se l'icona invece € di colore rosso, significa che la risorsa e privata, puo
essere consultata solo dall’autore e da chi viene da questi autorizzato.

Il menu principale

“® CREA MODIFICA CONSULTA m.

Le operazioni piu importanti in IMPARI sono tre: CONSULTA, attraverso la quale
chiunque, anche chi non crea nulla, pud consultare liberamente i materiali che gli altri
utenti hanno prodotto e reso pubblici, la voce MODIFICA, per mezzo della quale gli
utenti possono modificare contenuti gia creati ed infine, il cuore della piattaforma,
CREA, tramite la quale si rendono disponibili gli strumenti necessari per produrre i
materiali didattici che costituiscono il cuore del sistema. Le altre icone servono
rispettivamente:

Blu — Attivita e materiali per accedere ai materiali prodotti dagli amici, ai preferiti,
di un certo utente oppure per I'elenco di tutti i materiali pubblici della piattaforma.
Verde — Scuole per iscrivere o visualizzare le scuole presenti nella piattaforma.
Grigio scuro — Classi per iscrivere o visualizzare le classi della piattaforma

Immagine del profilo in questo riquadro viene mostrata I'immagine scelta per il profilo
e consente di uscire in modo corretto dalla piattaforma attraverso la cancellazione
sessione.



Il cuore del sistema: il menu CREA.
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L'immagine rappresentata qua sopra consente di verificare immediatamente la
ricchezza degli strumenti di produzione della piattaforma. Considerando i sottomenu,
ad oggi abbiamo circa settanta strumenti che consentono di coprire tutte le esigenze
delle diverse metodologie didattiche. Si deve inoltre tener presente che nel tempo a
guesti se ne aggiungeranno altri e che in ogni momento c¢’é un nuovo tool in via di
sviluppo. Gli utenti di Impari non si accorgono del continuo sviluppo perché la
piattaforma adotta una precisa struttura industriale nella produzione del software che
consente di lavorare comodamente dietro le quinte, proponendo il lavoro finito, solo
alla fine del processo.

| materiali e le pubblicazioni su IMPARI.

Prima di salvare un oggetto su Impari, occorre essere consapevoli di alcune



impostazioni della piattaforma.
1- Una volta terminato il lavoro, quando si preme il tasto per salvare il proprio lavoro, si
accede ad una pagina come la seguente:

Aftenzione | Si salva solo alla fine. Se non hai finito premi CHIUDI
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Da questa figura emerge quanto segue:

1- | contenuti creati verranno salvati su un file il cui nome viene generato
automaticamente da Impari. Questo nome viene composto aggiungendo al
nomeutente la data e il millisecondo in cui viene generato. In questo modo si € certi
che non ci saranno due file con lo stesso nome.

2- Il contenuto creato viene attribuito all’'utente autenticato. Egli ne € il proprietario ma
anche il responsabile.

3-E’ necessario attribuire un titolo al documento creato.

4-Occorre anche indicare una disciplina scolastica sotto la quale il contenuto ricade. Se
non risulta catalogabile in nessuna delle opzioni si utilizza il default che e Altro.

5- Con l'opzione Pubblica (Si oppure No ) I'utente decide se il contenuto che sta
creando sara PUBBLICO, cioe visibile a tutti oppure PRIVATO, visibile solo nella sua
bacheca ed eventualmente solo con le persone che questo vorra autorizzare. Nel caso
I"'utente selezioni I'opzione NO, I'icona che caratterizza il contenuto sara di colore
Rosso, nel caso il contenuto venga reso pubblico invece 'icona sara Verde. Ogni
tipologia di contenuto viene rappresentata da una icona particolare che viene generata



dal sistema a seconda che si stiano creando slide, libri, libretti, mappe, nuvole di parole
ecc.

Detto questo ora possiamo iniziare la disamina degli strumenti per la produzione dei contenuti didattici.
Seguendo I'ordine del menu, che & anche quello pil popolare fra gli utente della piattaforma, iniziamo la
nostra analisi dalla categoria definita Presentazioni, tutte in HTMLS5 nativo, nessuna delle quali necessita di
scaricare nel proprio device alcun plug-in, tutte visionabili e utilizzabili con il solo browser.

Le presentazioni

La voce presentazioni da accesso ad una pagina che permette la scelta fra cinque tipi di
slide differenti. Per ciascuna viene descritta brevemente la funzione e mostrata la
prima videata.



Semplice
E' uno strumento pensato per assemblare
principalmente video , inglobare siti e
slide di tipo testuale il cui ordine puo
essere modificato.
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Questo strumento, ispirato ad un tool presente sul sito della RAIl e sul sito TED,
consente di produrre Lezioni, Corsi e Presentazioni web in modo molto veloce,
fondamentalmente mettendo in fila dei video. Si usa in questo modo:

1- Introducete una copertina per la vostra lezione . Qui inserirete un URL per
I'immagine di sfondo della copertina, un testo per indicare I'autore e il titolo.



2- Introducete i contenuti utilizzando una delle tre modalita TESTO, VIDEO, INGLOBA,

popolerete la presentazione con i contenuti.
3- Quando avete finito di inserire slide, selezionate ORGANIZZA SLIDE per cancellare o

spostare verticalmente le slide.
4- E' obbligatorio, prima di salvare il lavoro, selezionare |'opzione EDITA SLIDE.

Impari, crea una lezione [ x |
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Web

E' lo strumento che consente di produrre slide in html|5 e di modificarle. Le slide
possono contenere oggetti animati, sintesi vocali e sondaggi .

Il producer funziona solo su desktop e non su dispositivi mobili. Il player invece
funziona su entrambi i dispositivi. E' possibile utilizzare questo strumento per editare le

presentazioni ricavate da wikipedia.


https://youtu.be/FnJqrAUpAxM
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Analizziamo da vicino alcuni pulsanti
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7- inserisci testo semplice nella slide 13- consente di inserire la sintesi
1- crea nuova slide 8- inserisci un rettangolo (box) nella slide vocale
2- cancella una slide 9- editor html: puoi inserire testo, link, 14- permette di editare le
3- sposta verso il basso la  immagini, video in questo editor e poi nella  caratteristiche del testo
slide slide 15- inserisci uno sfondo
4- sposta vero l'alto la slide  10- widgets: permette di ottenere i pulsanti  16- edita il box (vedi punto 8)
5- salva la presentazionein 12 e 13 17- consente di inserire immagini gia
locale 11- elenco animazioni. L'animazione si pronte o gia presenti nella
6- salva la presentazione nel applica all'oggetto selezionato piattaforma .
server 12- ingloba oggetti, permette di inglobare altri

oggetti da impari o altri siti web.

Guarda il video esplicativo su Youtube.

LIM

Questo strumento consente al docente di creare presentazioni in diretta, al volo e in classe,
direttamente con la LIM. E' stato introdotto per superare i diversi limiti dei programmi autore delle
LIM che, come & noto, non funzionano nei dispositivi mobili, non sono cloud e salvano i dati in
formato proprietario, per cui non & possibile l'interoperabilita. Il risultato € che una lezione salvata
con una marca di LIM non puo essere utilizzata con un'altra marca di LIM. Impari consente di creare


https://www.youtube.com/watch?v=IDwuTkXZwX4&feature=youtu.be

slide compatibili con tutte le marche di LIM, direttamente online, esportabili in un formato

interoperabile e adatte sia al pc che ai dispositivi mobili.
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1- crea nuova slide 9- cancella tutti gli oggetti della slide 16- inserisci una freccia
2- crea nuova slide clonando 10- cancella I'oggetto selezionato 17- inserisci un testo (doppio click su
I'attuale 11- consente lo switch tra la penna e il di esso per editarlo)
3- vai alla slide successiva  selettore di oggetti 18- inserisci/ingloba una immagine
4- vai alla slide precedente  12- disegna un cerchi (incolla il suo indirizzo e premi su
5- elimina la slide 13- disegna un quadrato questo pulsante)
6- visualizza le miniature 14- disegna un triangolo 19- strumenti per disegnare
delle slide 15- inserisci una linea 20- controlli sugll'oggetto selezionato
7- salva la presentazione nel 21- accesso a sf
server
8- salva la presentazione in
locale

Guarda il video

Impressiona

Impressiona e stato introdotto per avere presentazioni piu creative e meno monotone, sulla
falsariga di PREZI, un programma molto conosciuto ed apprezzato dai docenti. Deve il suo
nome al fatto che e basato sulla libreria open source impressjs. Sostituisce dal 1° maggio


https://youtu.be/DrV4AYY7Ph0

2019 il programma Rock slides, che ha avuto molta fortuna all’interno della piattaforma ma
che era di difficile gestione nella modifica dei contenuti. Di particolare importanza il fatto che
le slide oltre che molto animate, dotate di zoom, Pan ed Tilt, sono dotate di un sistema di
annotazioni che viene vocalmente sintetizzato a beneficio di ipovedenti e non vedenti. E’
presente anche un pulsante per convertire il testo delle annotazioni in font per i dislessici.
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Da Wikipedia

Con questa opzione si crea una presentazione automatica convertendo un articolo di
wikipedia in una serie di slide. Dopo aver individuato I'articolo wikipedia da convertire,
siiincolla I'intero URL nell’editor relativo e si preme il pulsante CONVERTI.

Con la conversione si rendono disponibili dei servizi aggiuntivi come:


https://youtu.be/Q-X_yKlYBgw

1- I'indice degli argomenti della voce in questione

2- un wordcloud del testo

3- la sintesi vocale delle singole slide

4- un riassunto automatico della voce

5- la possibilita di conversione del testo in font per la dislessia

6- un pulsante per richiamare, a partire dalle parole presenti nel testo, i singoli articoli di wikipedia
7- la mappa mentale relativa alla voce in questione.

Perché la voce di wikipedia venga convertita occorre essere consapevoli che certi articoli di wikipedia
non esistono in quanto tali ma derivano da altri articoli di cui sono semplicemente un rimando (per
esempio |'articolo corretto non & 'Gramsci' ma 'Antonio_Gramsci', pertanto occorre inserire il link
relativo al nome completo, rispettando le lettere maiuscole e le minuscole. In caso contrario, non
accedendo alla voce effettiva, la conversione non puo avvenire.

Per creare una presentazione

Convertire un articolo di

automatica, scegli I'articolo di wikipedia

W|k]ped|a in una che vuoi convertire, incolla il suo URL
. nell'editor qui sotto e premi il tasto
Presentazione converti.
Attenzione, alcuni articoli di wikipedia
Scegli 'articolo di Wikipedia non esistono in quanto tali ma derivano
da altri articoli di cui sono
ncolla 'URL di wikipedia semplicemente  un rimando (per

esempio l'articolo corretto non &

'Gramsci' ma 'Antonio_Gramsci'). Risali

alla voce originaria, altrimenti Ia

procedura non ha successo.

Qui un video su come realizzare la conversione.
Clicca

Libri digitali
Sono dei libretti o appunti digitali, costruiti molto velocemente. Gli studenti li possono

creare direttamente in classe, a partire dagli appunti che prendono ascoltando i loro
docenti, magari salvandoli direttamente nella piattaforma (e/o rielaborandoli a casa),


https://www.youtube.com/watch?v=uMD_GnqC1aw

oppure attraverso la produzione piu elaborata di testi, link , video e immagini trovati in
rete. Facili da produrre , richiedono solo competenze di word processing.

Con indice Due pagine Semplice

Documento su una sola pagina, dotato di indice Libro su due pagine, senza alcun indice.. Semplice, su due pagine, senza alcun indice automatico..
automatico. .

Panoramica sull'ambiente

Panoramica
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Il piu facile da realizzare € il booklet definito non a caso SEMPLICE perché Con un
semplice editor html, agendo su un solo pulsante ( inserisci interruzione di pagina), &
possibile creare velocemente dei libretti con un effetto scorrimento pagina . Ecco un
video che ne illustra la semplicita

Guarda Video

Per quanto riguarda le altre due tipologie, con Indice e Due pagine, entrambi seguono
le stesse regole.

1- si seleziona il tasto Aggiungi Pagina e nell’editor che si rende disponibile si
inseriscono i contenuti.

2- Dopo aver reiterato I'operazione, eventualmente utilizzando i template grafici sul
toolbar di sinistra, a lavoro finito si preme sul pulsante FINITO, CREA LIBRO. Premere
successivamente sul pulsante Anteprima per verificare il lavoro svolto.

Qui sotto un’immagine della pagina relativa ai libretti con Indice.

Guarda Video


https://youtu.be/C9dvHlSiFsw
https://youtu.be/gU3XJ-GZ7E8
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LIBRO

Impari & nato per creare libri digitali, anche se poi, gli utenti hanno deciso un percorso
diverso e piu articolato. Questo & quindi il primo player creato per i manuali scolastici e

verra, non appena possibile, rinfrescato.
Un libro in formato html e Pdf, viene creato con la compilazione della seguente pagina.



mCrea libro

EMAIL NOMECOMPLETO TITOLO
tal_dei_tali@istruzione.it Tal dei tal Titolo
campi seguenti possono essere compllati anche in seguito
Parole chiave RIASSUNTO LINGUA
TAGS, separati da virgola BREVE RIASSUNTO Italiano M
4
ORDINE SCOLASTICO TIPO SCUOLA CLASSE
secondaria 2° grado ¥ Liceo v 1° -
PREZZO DISCIPLINE
n cifre, vuoto se libero Altro v

CREA LIBRO

Successivamente, su Modifica/Libro si possono inserire i contenuti e visualizzare le
opzioni per pubblicare il libro.

Queste operazioni sono documentate in questo video

Scrittura collaborativa

Impari mette a disposizione uno strumento per consentire a piu studenti, o piu utenti
in genere, discrivere contemporaneamente su un unico file. Dopo aver creato il file di
scrittura collaborativa, affinché gli altri utenti possano inserire i loro contenuti, occorre
condividerne il link e successivamente salvarne il contenuto. In qualsiasi momento,
conoscendo il link, & possibile modificare il file.


https://youtu.be/-Ci_WIqX98A

(& 8  https://www.impari-scuola.com/impari.php

Videoscrittura collaborativa

Per consentire ad altri di scrivere su questo file, condividi questo link  |https iwww.impari-scuola.comyscrittura_collaborativa/scrivi_colla

OMLINE (3)

. Luciano Salva questo PAD
Enrico
: Font~||Sizev||Color~||B |7 |U|&||[iZ|iE|=| EE| EEZE| S|
Giuseppe

Questa riga & stata scritta da Luciano
Questa riga & stata scritta da Giuseppe

Questa riga & stata scritta da Enrico

Animazioni, quiz e personaggi in sintesi vocale
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Salva come
Slide Quiz Video

o
o

Con questo strumento e possibile, utilizzando delle semplici slide, creare delle
presentazioni animate e opzionalmente convertirle in un video o in un quiz.

Lo strumento si caratterizza perché nelle slide e possibile inserire dei personaggi che in
lipsync presentano dei contenuti con la sintesi vocale che, abbinata al movimento
delle labbra dei personaggi in questione, rende le slide piu gradevoli. Tutti gli oggetti di
guesto modulo possono essere animati con piu di 30 movimenti che, combinati
insieme, rendono le slide molto accattivanti.

Nei quiz e possibile inserire domande di tipo Vero-Falso, a Scelta multiplaa3ea4
alternative, un Timer per ciascuna risposta. E’ inoltre possibile decidere il peso delle
domande con la configurazione del sistema di valutazione.

Guarda questi video

Piccolo banner clicca Sfondi clicca
Penna, mano libera clicca Crea slide e salva clicca
Come usare i gruppi clicca Side veloci clicca

Inserire un video clicca

Realta virtuale


https://youtu.be/P1_ythur29w
https://youtu.be/3WRZN23p3os
https://youtu.be/V--o2LblvSc
https://youtu.be/vtNJ31o5IQI
https://youtu.be/k0GIGXAj7CM
https://youtu.be/4IL7-MocdtI
https://youtu.be/1YJ2uBFJ8B4

Con I'opzione Realta virtuale si possono creare oggetti didattici di grande impatto,
lavorando sulle immagini panorama o sull’ ambiente di museo virtuale. Questa sezione
verra arricchita a breve con altri strumenti basati sul 3D e sulla realta aumentata.

Immagini panorama

Dopo aver inserito I'URL di una immagine Panorama, occorre trascinare I'immagine in
modo da identificare con il mirino ( il cerchio con il segno +) il punto che si vuole
rendere attivo. Una volta individuato questo punto, si inserisce un testo
(eventualmente anche HTML) che descrivere il punto che si vuole rendere attivo. Una
volta finito si preme sul tasto crea nodo.

Immagine panorama Controlli
Pitch | yaw

Testo Url

HTML

‘ Area codice hotspots

:_{"pitch"‘ -12.259093400610483 |, "yaw": -23.452014906882887 ,
[}

La navigazione avviene attraverso lo spostamento del mouse a destra e a sinistra, in
alto o in basso oppure con i tasti freccia. E’ possibile collegare pit immagini panorama
in modo da realizzare un’esperienza pit immersiva, passando per esempio dalla strada
all'interno di un appartamento ecc. Le immagini panorama si costruiscono con gli
smartphones utilizzando tecniche particolari che qui non discutiamo per ragioni di
spazio.



Museo Virtuale

Dopo aver scelto il pavimento, I'intonaco dei muri e il materiale del soffitto, si sceglie il
tipo di ambiente che si vuole realizzare: una stanza, due stanze piccole o grandi. Le
Nonostante I'impatto visivo, si realizza questo oggetto didattico, dopo aver
personalizzato immagini e didascalie, con la scelta di un solo pulsante. Il lavoro prevede
che siintroduca un semplice link per individuare le immagini delle opere appese ai muri
e che si utilizzi un editor html per creare le didascalie (opzionali) sulle singole opere. |
link delle immagini devono essere relativi ad sito CORS che consente di condividere
I'immagine anche su altri siti.

Con questa opzione puoi inserire le immagini delle tue opere in una o piu stanze

navigabili con i device per la realta virtuale: occhiali, oculus e gear vr ecc.

Diagrammi, Mappe mentali e concettuali

Impari crede molto nelle mappe, tanto da aver prodotto ben 7 strumenti per la loro
realizzazione, ognuno con una funzione particolare. La figura qui sotto rappresenta in



maniera immediata i diversi strumenti che la piattaforma mette a disposizione per

guesto importante campo della didattica.

Diagrammi

Novita
E'il tool che dovete utilizzare per
creare diagrammi di flusso, con nodi
di diverso tipo e colore.

=8 rpart Divgramymy
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T
el sora v e e

Utilizzo questo TOOL per disegnare
una mappa con nodi, sottonodi
direttamente dal tuo Tablet o dal tuo
PC. I nodi possono contenere rich-text
in HTML,
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Diagrammi

Naviga su Wikipedia, ottieni
automaticamente la moppa e da
queste, sempre automaticamente, il
libro con i testi dei contenuti visitati,

Wiki semplice

utilizza questo TOOL per novigare e
convertire i rigssunti di Wikipedia in
Mappe. La navigazione é reiterabile
percid i nodi creati rimandono ad
altre voci di Wikipedia .

R L e [T

.....

Coverti un elenco puntate in una
mappa composta di nodi e sottonodi
che contengono link e ipertesti.

1- Diagramma

B
= B e
a 0 B

2. Dinamica

=

e Titale.
Da testo qualsiasi

Inserisci un tuo testo nelleditor di
questo tool, evidenzia le parole chiave
e crea la Mappa grafica del testo.

Crea Mappe grafiche con nodi e
sottonodi, sia dol tuo tablet che dal
tuo PC. Il player é in grado di scalare e
zoomare la mappa.
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CONTINUA

Di immediata comprensione, questo strumento consente di produrre diagrammi di
flusso di sicuro impatto. E’ possibile avere molte tipologie di nodi, ciascuno connesso
con una pluralita di linee, eventualmente dotate di un testo, in modo tale da costruire



diagrammi che fungono anche da mappe concettuali. Oltre che tutte le operazioni di
editing e configurazione piu complessa, lo strumento mette a disposizione dei
templates per la costruzione semplice e veloce di oggetti grafici di particolare
complessita. | nodi possono essere di diverse forme geometriche ed eventualmente
costruiti a partire da immagini sia interne che esterne alla piattaforma.

m Impari Diagrammi passa a testo/grafica E

(«-1-N Incolla Cancella Opacitda Ombra Col.sfondo Gradient Col. linea Spess. linea Spess.font WeREUEN  Visualizza

colori del nodo

Sk Configura
|

testo/linea
| Templates
TS - =
Arrotondato Arrotondato Arrotondato <—J !

— e -
Rettangolo - - Arrctondato

i l
Arrctendato 2 i Arrctendato - - Arrctondato

Arrotondato — 3 Arrotondato

Arrctondato ——, {

ili

freionde :

WIKI-LIBRO

E’ un tool che converte qualsiasi voce presente su wikipedia in una mappa mentale che
presenta dei sottonodi di diverso colore. Ogni nodo € caratterizzato da un tasto celeste
con la T, che rilascia il testo di quel nodo e da un testo verde, che consente di accedere
ad altri sottonodi, se vi sono. Con questo strumento € possibile convertire la propria
navigazione su wikipedia in un libro con indice editabile, contenente tutte le voci



visitate.

3.7 Il matarializmo storico

3.8 Riflessioni sulla lingua '

2.6 La critica a Benedetto Crocs

3.5 La letteratura nazionale-popolare

3.1 L'egemonia '

3.4 Gli intelletiusli

3.3 |l partito politico T 11 Bibliografia

T 10Note [0 4500 cormelate

L~

T & Gramsci, il teatro & la musica

R - " AMONE 1 egamant estemi

T © Gramsci al cinema e in ielevisione

RN

T 4 influenze sul pensiero di Gramsci

T

T Gramsci nel teatro | __ . . -
snsator influenzati da Gramsci

Guarda il video

Lista o elenco puntato

Da un elenco puntato, anche ramificato, & possibile ottenere una mappa mentale


https://youtu.be/zrPLCHcF2QU

oppure un diagramma, come risulta da questa figura. Nei nodi & possibile inserire
qualsiasi oggetto HTML.

—cHEHaH= 4|
|41 [ommernee A AT | TRO=2EB B3 Sottonodo 2.3
Titolo Nodo3
° Nodol Nodod
¢ Nodo2

= Sottonodo 2.1 Nodo2
= Sottonodo 2.2

= Sottonodo 2.3

> Nodo3 Titolo

¢ Nodo4
= Sottonodo 4.1 Sottonodo 2.2
= Sottonodo 4.2
= Sottonodo 4.3 Sottonodo 2.1 Nodo1l

- -

Sottonodo 2.1 Sottonodo 2.2 Sottonedo 2.3 Sottonodo 4.1 Sottonedo 4.2 Sottonodo 4.3

Per avere idea di come si costruiscono,
guardate guesto video.

Mappa grafica

Sono le mappe che si costruiscono in modo grafico e veloce. E' possibile editare i nodi
e anche le line di collegamento fra di essi in modo da avere mappe concettuali oltre


https://youtu.be/3JnH68UU6_g

che mentali. Ogni mappa puo avere piu nodi di partenza ed eventualmente questi
possono non essere connessi da linee. All'interno del nodo e possibile avere immagini e
piu forme ma non é possibile avere codice html.

(x [=]5 1]
@ Aggiungi nodo | Aggiungi linea | Edita Nodo | @ Cancella selezionato

Opere pre-critiche

1724

Per sapere come si costruiscono guardate questo video.

Mappa Completa

Queste mappe possono venire create sia con il Tablet che con il PC. | nodi possono
contenere qualsiasi elemento HTML.

Anche se la struttura e rigida perché sotto il controllo del programma, i nodi sono


https://youtu.be/TPSSwjq1e3M

veramente versatili: possono essere espansi o compressi, cosi da salvare spazio o

utilizzare questo alla bisogna.

El: DO A E3 empbte(success [

Guarda un video per sapere come si costruiscono.
Mappa wiki semplice

Sono mappe costruite automaticamente dal sistema, molto facili da realizzare,
cliccando su nodi ricavati da un articolo di wikipedia di partenza che occorre indicare
con precisione. Rispetto alle mappe denominate wiki-libro, presentano pochi
contenuti e risultano particolarmente accattivanti perché pulite ed estremamente

riassuntive.


https://youtu.be/SABYPGhHmIY

B = - KBED Galileo Galilei

T (ot i )

Scienza modema

—— &l Bl
(1902 inamica (fsica)) (Acetn) (1642)
EED (Flosofia naturale

Guarda il video

Mappa da un testo qualsiasi

Dopo aver inserito un testo qualsiasi nell’editor di sinistra, evidenziando in esso una piu
parole, premendo sul tasto ++, si costruisce nell’editor della mappa a destra, il relativo
nodo.

Guarda il video



https://youtu.be/eN-P7c13JcI
https://youtu.be/DCsyCcEItxs

n+ ++ O sFsrsr Tl box v

Immanuel Kant (Kénigsberg, 22 aprile 1724 — Konigsberg, 12
febbraio 1804) & stato un filosofo tedesco. Fu il pit importante
esponente dell'lluminismo tedesco, anticipatore degli elementi
fondanti della filosofia idealistica e della modernita. Autore di una
vera e propria rivoluzione filosofica ("rivoluzione copernicana”),
con lui la filosofia perde 'aspetto dogmatico metafisico
tradizionale ed assume | caratteri di una ricerca critica sulle
condizioni del conoscere.

Bacheca

a3

& Aggiungi linea

@ Aggiungi nodo

1
1
# ] ~
[}
1
1

rs 1
ricerca critica sulle condizioni del conoscere
1

rivoluzione filosofica

filosofo tedesco

Una bacheca si compone di una serie di POST che potete create con la selezione di uno

dei pulsanti del menu di destra.

Come avrete notato, potete creare POST-IT che hanno come base una immagine, un
video di YouTube, del testo semplice, un link per inglobare un sito web, oppure potete
preparare un testo HTML dove potete inserire qualsiasi contenuto.

Se volete potete trascinare oppure ingrandire e/o rimpicciolire i POST.



Una volta creati i POST, questi possono essere collegati con delle frecce (modalita
mappa mentale o anche mappa concettuale).

Per collegare due oggetti-post procedete come segue:

1- Individuate il primo oggetto dal quale volete far partire la freccia e cliccate sull'icona I .

2- Individuate il POST verso il quale volete che arrivi la freccia e cliccate sull'icona F .

3- Come avrete notato i codici dei due oggetti vengono riportati nelle finestrelle del toolbar. Ora
cliccate su uno dei tasti freccia nel toolbar di destra. | post verranno collegati come nodi di una

mappa.
IMPARI BACHECA R R | | collega due oggetti | (inizio) F (fine) m
Cagliari
Tazenda: procurare e de moderare

Impari, il social learning italiano E

]
- GeninaBound' | =
Bl TS .> | :
v
'2 impad ’
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Le bacheche vengono visualizzate con un player che permette di visualizzarli oltre che
nell’ordine del post anche in modalita presentazione, dove i singoli post sono slide.

Guarda il video

Tour Mappe territoriali
Con questo strumento si possono costruire contenuti didattici geolocalizzati,
particolarmente utili in Geografia e in Storia. Lo strumento, estremamente semplice,

funziona come segue:

1. naviga nella mappa finche non raggiungi il punto che ti interessa (es. Citta di Cagliari )

2. Clicca su questo punto in modo da inserire la longitudine e la latitudine nel box delle coordinate .
3. Ora devi inserire un titolo (esempio Cagliari ) nel relativo editor e premere il tasto CREA

(questo titolo sara il testo del pulsante che si crea nel menu di sinistra percio non esagerare con la lunghezzza
del testo, poche ed incisive parole )

4. Clicca ora sul riquadro a sinistra appena creato.


https://youtu.be/0432TfBpI6s

5. Inserisci ora nell'editor sotto Contenuti il testo in html che vuoi associare al punto che hai individuato.
Ricorda: € un editor HTML percio in esso puoi inserire qualsiasi rich text: video, immagini, testi ricchi, link,
insomma tutto quello che trovi nell'web.

6. Premi salva.

7. Reitera il procedimento per tutti i punti che vuoi creare.

Argomenti

Roma

Impari TOUR [ come hrzona |
Contenuti  Tempi1 | Tempi2 Coordinate |Latlng(41.754922, 12 216797)  miae|ROMaA
I Munichs VIENNA=
Il * Formats~ | B 1 o5
[ + ¥ MG
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citta metropolitana e della Romaseudesamora, Buenos Aires, ARG FoM MACEDONIA
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dotata di un ordinamento
_amministrativo speciale.
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Roma Fiumicino, Provincia di Roma, ITA

Vallettas

Romani
Palerma=
Alglerss Tuniss
TUNISIA
Tripalis
Ghardaias

Naples=

Thessalonikis

GREECE

ATHENS®

Benghazis

Leaflet | © OpenStreetMap contributors ® CARTO, Geocoding by Essi

E’ una delle opzioni piu facili da gestire. Per creare un wordcloud, cioé una nuvola di
parole, si inserisce un testo qualsiasi nell’editor e si preme sul tasto Crea Nuvola.
L'oggetto puo poi essere configurato agendo sulle opzioni raffigurate qui sotto.

Potete salvare la nuvola nel server oppure scaricarla nel vostro PC.
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Screen recorder
Con questo strumento potete registrare lo schermo, una applicazione attiva oppure

una scheda aperta con Google Chrome nel vostro PC.
Il modulo funziona solo con Google Chrome e non con altri Browser e solo dopo aver

installato I’estensione grazie al pulsante AGGIUNGI. E’ possibile realizzare due tipi di



video, uno senza e uno con audio. Lo strumento e particolarmente utile per creare
video educational su pacchetti software oppure, per esempio, per aggiungere I'audio
ad una presentazione che ne é sprovvista. Una volta finita la registrazione & possibile
salvare il video nel proprio PC.

IMPARI: SCREEN RECORD

registra il tuo schermo, una applicazione attiva sul tuo pc oppure una scheda aperta con Google Chrome.

Attenzione, gquesto modulo funziona solo con Google Chrome e non con altri Browser.

Ecco come funziona:

Solo la prima volta che utilizzi il
module, aggiungi guesta
estensione a Chrome.

AGGIUNGI

Grazie a Muaz Khan per aver reso
dispenibile questa estensione.

“ersione Beta

Attenzione ! Solo dopo aver aggiunto
I'estensione al vostro Google Chrome
potete Registrare il vostro schermo.

REGISTRA
senza alcun commento vocale.

) REGISTRA E COMMENTA
(e ] il video con la voce.

Impari screen record

Riassunto automatico

Di immediata comprensione, questo tool fornisce un riassunto automatico del testo
che inserite nell’editor di sinistra, con la semplice pressione del tasto RIASSUNTO. Una
volta realizzato, potete riassumere ancora reiterando il procedimento con tasto
RIASSUMI ANCORA .



Poiché si tratta di una procedura totalmente automatizzata con un algoritmo di A.l., si e

resa disponibile una pagina per I’eventuale correzione del testo riassunto e una per la

- Impari, riassumi il testo e

Ricorda, quello che ottieni & un riassunto automatice, percid non pud essere completamente corretto, tuttavia ricevi un aiuto.

sua stampa.

Roma & una citta di 2 857 321 abitanti,
capitale della Repubblica Italiana, nonché
capoluogo dell'omonima citta metropolitana
e della regione Lazio. La citta & dotata di un
ordinamento amministrativo speciale,
denominato Roma Capitale, disciplinato da
una legge dello Stato.

Si tratta del comune piu popoloso d'ltalia e il
quarto dell'Unione europea dopo Londra,
Berlino e Madrid, mentre con 1 285,36 km? &
il comune pil esteso d'ltalia e la quinta citta
pit estesa d'Europa dopo Mosca, Istanbul,

Se vuoi il riassunto del riassunto clicca su

RIASSUMI ANCORA

Anche se non é necessario, guardate il video.

Testo per dislessia

Roma & una citta di 2 857 321 abitanti,
capitale della Repubblica Italiana, nonché
capoluogo dell'omonima citta metropolitana
e della regione Lazio. 5i tratta del comune pit
popoloso d'ltalia e il quarto dell'Unione
europea dopo Londra, Berlino e Madrid,
mentre con 1 285,36 km? & il comune pid
esteso d'ltalia e la quinta citta piu estesa
d'Europa dopo Mosca, Istanbul, Londra e San
Pietroburgo. (sebbene scavi recenti nel Lapis
Niger farebbero risalire la fondazione a 2
secoli prima[8][9]), nel corso dei suoi tre
millenni di storia & stata la prima metropoli

VISUALIZZA RIASSUNTO

Se inserite un testo all’interno dell’editor di sinistra, con il tasto CONVERTI, questo

viene convertito in un font per la dislessia che puo essere eventualmente stampato.



https://www.facebook.com/ImpariScuola/videos/1884899935068256/

Converti il tuo testo in font dislexic. n

Incolla o scrivi qui sotto il tuo testo.
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Giornalino

A partire da sei templates differenti, semplicemente editandoli, grazie al nuovo tag
htm|5 contenteditable, € possibile creare giornali di classe o di istituto o anche, piu
modestamente, personali. Ogni elemento del template pud essere modificato in modo
da introdurre i propri contenuti a partire da un editor html inline.



| templates sono costituiti da 2 tipologie differenti. Quelli definiti una pagina sono piu
facili da gestire perché non contengono al loro interno delimitatori e script che
rimandino ad altre pagine. Se utilizzate uno di questi template e il vostro giornale
contiene piu pagine, in questo caso dovete create piu pagine e collegatele fra di loro
con un pulsante interno alle singole pagine. Quelli a piu pagine invece hanno al loro
interno la logica per il collegamento fra pagine ma occorre prestare attenzione a non
eliminare i delimitatori delle pagine che ne determinano il cambio di pagina. Nel caso le
pagine fossero troppe, vi basta cancellare uno dei pulsanti che rimanda a pagine non
volute. Per fare copia e incolla nell'editor, poicheé non viene accettato per ragioni di
sicurezza, utilizzate il tasto ctrl+v.

| rewrare 1 | gpes | | rewriare2 | 4pes. | | rewriares | 3 pag

E' richiesta una ottenzione massima per gli scripts. HTML richiesto. E' richiesta ung attenzione massima per gli scripts. HTML richiesto. E'richiesto una attenzione massima per gii scripts. HTML richiesto.

Titolo delia testata
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CREA UNA GIORNALE

TITOLO DELLA TESTATA

Per vederne il funzionamento consultate questo video.

Linea del tempo

Le timeline sono strumenti molti utili per rappresentare eventi storici o per tutto cio
che richiede la creazione di eventi secondo una linea del tempo. Occorre prima di tutto
raggiungere il periodo, I'anno o il giorno (anche I'ora ), in cui si & verificato un certo
evento. Per farlo velocemente, utilizzate la rotellina del mouse. Una volta individuata la


https://youtu.be/0Kxt1CMwl9U

data, cliccate con il mouse nel punto della timeline a cui volete associare un certo
evento. Inserite il nome dell'evento e procedete reiterando I'azione. Potete inserire
nell'evento qualsiasi elemento html: video, immagini, link e altro.

u Linea del tempo

Itakia Giappone I Francia

&
W

Mussolinl
1822-1543 1826-1975 1933-1845 {1938-1540)

Uras Cina Germania Gran Brafagna

A
Stalin
1924-1953 1928-1240 1933-1945 [1937-1940)

Guarda il video

Esercizi

Impari mette a disposizione ben 5 strumenti per creare esercizi. Uno lo abbiamo gia


https://youtu.be/xnjrr5FqtN8

visto con le animazioni, qui vediamo gli altri quattro.

Esercizio a partire da un testo,
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Converti del semplice testo in quiz grafici come gli
esercizi su SLIDE
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Esercizio a partire dal testo

Esercizio costruito su SLIDE. La valutazione pud essere
registrota sul registro elettronico Axios.
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Con questo modulo si costruisce non un vero e proprio esercizio ma un testo nel quale
mancano delle parole da aggiungere, magari in classe, in modo da rendere la lettura
collettiva e piu interattiva. Si dividono in due tipologia: a COMPLETAMENTO con
PUNTINI o con le LISTE. Gli esercizi a Completamento si ricavano da un testo
qualsiasi, evidenziando delle parole e cliccando sul taso STYLES scorrendo fino alla voce
NASCONDI. La parola mancante verra nascosta e sostituita con dei puntini che lo
studente dovra sostituire con le parole mancanti. Nel caso delle liste lo studente
scoprira la parola mancante agendo su una lista che mostra la parola in un secondo
momento. Facili e veloci servono solo per interrompere la lettura e riflettere su cio che
si sta studiando, come i vecchi libri ad istruzione programmata.

Per vedere come costruirli si osservi questo video.

Esercizio a partire dallo strumento per la LIM.

In questo caso, a partire dalla strumento per la LIM, si rendono disponibili 4 pulsanti,
uno per introdurre domande di tipo vero-falso ( V-F), uno per le domande a scelta
multipla a 3 alternative (M-3) ed uno per le domande a 4 alternative (M-4). Si inserisce
una domanda per ciascuna slide, semplicemente premendo uno di questi pulsanti.
Anche qui dovete spostare la disposizione delle risposte, in modo che queste non siano
sempre allineante su Risposta giusta come prima e Risposta sbagliata a seguire. Solo
guando avete finito di inserire tutte le vostre domande, una per slide, create una
nuova slide con crea nuova domanda e qui limitatevi a selezionare il tasto Punteggio.
Questa slide, che sara vuota e conterra solo l'icona per il punteggio con un testo di
avvertimento (Esercizio terminato...), dovra essere I'ultima e serve per ottenere nel
player il punteggio e la percentuale delle risposte giuste totalizzate dallo studente. Il
punteggio non viene conservato, questo modulo & utile per docenti di sostegno che
vogliono costruire esercizi particolarmente grafici.

Guarda il video.

Esercizi a partire dalle WEB slides


https://youtu.be/7LCqs_b18u4
https://youtu.be/ADw5Kzs6QKo

E’ il modulo piu completo, consente sia la registrazione dei risultati in Impari, sia la registrazione della
performance nel registro elettronico di Axios, nel caso Impari sia stato acquistato in bundle con
questo R.E.

Si ottiene la procedura in questione cliccando sul pulsante denominato QUIZ, rappresentato in rosso

in questa immagine Im I |

La procedura rende disponibile una nuova finestra per introdurre le domande:

Pulsanti interattivi per resercizio m

1- | bottoni grigi, definiscono la grafica del 2-E' possibile creare diverse tipologie di esercizi:
pulsante che conterra la logica interattiva Vero/Falso, Accordion, Multipla, Completamento,
dell'esecizio. Si puo decidere il colore € la Lista, Trascina immagini, Trascina te

grandezza. Al momento il terzo pulsante non

ha alcun significato e serve solo per sviluppi

futuri.

Problemi conosciuti.

1- Al momento solo gli esercizi vero-falso, accordion, completamento e lista funzionano su tutti i
dispositivi. Quelli a trascinamento funzionano solo sui desktop e non sui dispositivi mobili, ancora privi
della istruzione html5 "draggable" necessaria alla logica di trascinamento su cui gli esercizi si basano.
Nel mobile sembra che I'unico browser provvisto della procedura in questione siano Chromiun e il
nuovo Browser Microsoft per i dispositivi mobili. Anche se facili da usare, vi consigliamo di fare delle
prove semplici, prima di avventurarvi con lavori complessi.

Questi esercizi vengono rilasciati allo studente in un apposito player dove valgono queste regole.

2- La valutazione. La valutazione & al momento semplicissima, si riceve un punto per ogni risposta
esatta e zero punti per ogni risposta sbagliata. Una volta terminate le slide, si riceve una media delle
risposte.

3- Registrare il voto. Alla fine dell'esercizio, lo studente si ritrova la grafica rappresentata qui sotto che
gli consente di registrare nel server il suo voto. L'unica voce che deve compilare per procedere &
quella relativa al Supervisore che coincide con lo username del docente al quale vuole comunicare il
suo voto. Nel caso non voglia comunicare il voto ad altri, potra inserire il suo stesso username sotto
Supervisore.



Salvail tuo voto nel database.

Per poter procedere devi inserire lo username del tuo docente supervisore.
Ricorda, solo tu e il tuo docente supervisore potrete consultare il voto.
Se vuni che il voto sia accessibile solo a te,
inserisci il tuo username al posto dello username del docente supervisore.

1] docmetn e Fed o il voto)
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Lo studente puo ritrovare i suoi voti nel menu Home, sulla sinistra, alla voce Le tue valutazioni. La
selezione di questa procedura rende disponibile un elenco dei voti da studente e un elenco di voti in
qualita di Supervisore, se siete un docente. Sulla sinistra sono presenti i voti relativi agli esercizi svolti
in prima persona, come allievo. Sulla destra, sono presenti i voti degli studenti che vi hanno
individuato come supervisore, semplicemente per notificare il voto preso nello svolgimento
dell'esercizio. Qui sotto un esempio.

Le tue valutazioni Chisdi

Esercizi swolti come Allievo Esercizi disponibili come Supervisore

n SECONOS prows n seconda F:"E-'q.'ﬂ
n SECONOS prowd
Titodo esercizio seconda prava

Titalo exercizie Cresto da lucianopes
Creara da e Svolto da ritazucca
Swaltn da in data 2016-03-29 13:5521
indata 2016-03-25 12:19:47 SRENASOTE lugianopes
Supervisore ritazucca M, domande
. dormands 3 M. correte
N, corratta 1

£ Vate 1 0 @

Guarda questi video.

Esercizio vero falso e accordion
A scelta multipla



https://youtu.be/906RWY3ZcUc
https://youtu.be/Xlg6wOS1HBI

Trascina immagini

Testo da completare
Lista di parole
Trascina testo e associa due liste

Converti testo semplice in un quiz

Molti docenti preferiscono costruire le loro prove a partire da un testo, spesso gia
esistente, piuttosto che da un ambiente grafico. Ed € questa la ragione per la quale e
stato creato questo modulo che permette di convertire un testo generico in un quiz. In
guesto caso si parte da un testo e si costruisce I'esercizio marcando il testo in modo
che venga letto da un player come domanda o come possibile risposta e che verra
proposto allo studente con il producer e il player degli Esercizi costruiti su SLIDE.

E' possibile lavorare in una pluralita di modi. Vediamoli ad uno ad uno.

PRIMO MODO

1- Il primo modo di lavorare consente di marcare un testo che esiste gia, in modo da
convertirlo in un formato strutturato che possa essere arricchito da Impari con il codice
per le interazioni: domande, risposta giusta, sbagliata/e e altro. Ammettiamo di avere
una domanda testuale come questa:

Socrate nacque ad
Atene

Sparta

Mitilene


https://youtu.be/3JtlAn8cbI8
https://youtu.be/RQXfDRLeKYo
https://youtu.be/g7bo5LnbXI0
https://youtu.be/CZTEnOcD9dw

Si utilizzano i pulsanti per strutturare il testo in quiz in questo modo:
1- si evidenzia il testo Socrate nacque ad e si preme sul pulsante Domanda. In questo
modo il testo diventa

<dom>Socrate nacque ad </dom>

2- Si evidenzia poi Atene che e la risposta giusta e si preme sul tasto GIUSTA. In questo
modo il testo diventa:

<gius>Atene </gius>

3- Si marcano invece Sparta e Mitilene con il pulsante Distrattore perché sono
sbagliate, cosi da ottenere

<dis>Sparta</dis>

<dis>Mitilene</dis>

4- Dopo aver introdotto la domanda, la risposta giusta e quelle sbagliate (una sola se la
domanda e di tipo VERO/FALSO, con due o piu alternative a quella giusta), si preme sul
tasto TIMER. In questo modo si inserisce un timer che esprime il numero di secondi che
si vuole assegnare allo studente per formulare la risposta. E' ovviamente possibile
modificare il valore di default di 15.

5- Come ultima operazione si preme sul tasto FINE per indicare che la domanda e finita.
Alla fine la nostra domanda diventa:

<dom>Socrate nacque a/ad.. </dom>
<gius>Atene</gius>
<dis>Mitilene</dis>
<dis>Sparta</dis>
<timer>15</timer>

Siamo pronti per la successiva che andra creata come si e fatto per questa.

SECONDO MODO: GENERICO UNO

Il secondo modo di lavorare si ottiene con la pressione sul pulsante GENERICO UNO. In
guesto caso si crea una domanda gia strutturata lato sintassi, da editare per i suoi

contenuti. Genericamente si crea questa struttura:
<dom>domanda</dom>

<gius>giusta</gius>

<dis>alternativa 1</dis>

<dis>alternativa 2</dis>

<dis>alternativa 3</dis>

<timer>15</timer>

Qui dovete semplicemente inserire al posto della parola domanda la vostra domanda e
cosi via. Se la domanda e di tipo VERO/FALSO cancellate I'alternativa 2 e la 3, Se volete
inserire piu distrattoti aggingeteli con la stessa sintassi degli altri tre. Dovete pero



prestare attenzione a non alterare la sintassi del quiz.
TERZO MODO: GENERICO TUTTO

Funziona esattamente come il precedente solo che ora, anziche introdurre una sola
domanda per volta ne potete inserire quante volete.

QUARTO MODO: MI SENTO FORTUNATO

Questo modulo vi consente di trasformare magicamente un testo semplice in un testo
strutturato secondo la sintassi che abbiamo appena spiegato. Attraverso di esso si
evita, se le cose procedono per il verso giusto di inserire noisi marcatori per le
domande e per le risposte. Funziona in questo modo:

1- se avete degli esercizi di tipo vero-falso o a scelta multipla gia pronti su un altro
sistema di videoscrittura, selezionatelo e incollatelo in questo editor (Attenzione il
testo deve essere semplice, senza marcature. Se non lo € incollatelo su un blocco note
e poi incollatelo nell'editor di IMPARI).

2- Accertatevi che la successione del testo rispetti questa regola : domanda, risposta
giusta, risposta o risposte sbagliate (fino a 4) , dopo ogni domanda ci sia una riga vuota.
Un esempio corretto e questo:

Socrate nacque a
Atene

Sparta

Mitilene

lasciate una riga vuota ed inserite una nuova domanda, per esempio la seguente:

Non si allontano mai dalla sua citta:
Vero
Falso

Ora premete il tasto MI SENTO FORTUNATO. Verra creata la seguente sintassi:

<dom>Socrate nacque ad</dom>
<gius>Atene</gius>
<dis>Sparta</dis>
<dis>Mitilene</dis>
<timer>15</timer>

<dom>Non si allontano mal dalla sua citta</dom>
<gius>Vero</gius>
<dis>Falso</dis>



<timer>15</timer>

In questo modo avete generato il vostro esercizio che potrete modificare con I'aggiunta
di elementi grafici premendo prima il tasto CONVERTI IN HTML e poi il tasto VAI ALL'
EDITOR DEI QUIZ.

Per capire meglio le opzione piu utili guardate gquesto video.

Genera un codice QR

In molti casi, specialmente quando si vuol rendere un libro stampato su carta
interattivo, diventa molto interessante generare un codice QR da decodificare con un
lettore o player (gratuito) presente su smartphone e/o tablet. Anche in questo
manuale, come vedete, ne abbiamo fatto grande uso.


https://youtu.be/WuDiiD_bQJc

Inserisci i dati: Testo o link

https://www.impari-scuola.com

colore E

lato 400

Crea codice

Content curation

Con questo modulo puoi raccogliere, organizzare e condividere contenuti dalla rete
attraverso il bookmarklet di IMPARI. Funziona in questo modo.

1- Trascinate il bookmarklet con il vostro NOMEUTENTE (in celestino) nella barra dei
preferiti (solo la prima volta).



2- Iniziate la navigazione, quando il sito web vi sembra interessante, cliccate sul
pulsante-bookmarklet della barra dei preferiti.

3- Quando avete finito la navigazione e desiderate organizzare i contenuti raccolti,
cliccate sul pulsante LA VOSTRA RECCOLTA.

Potete salvare i contenuti raccolti ed anche editarli nel caso non tutti i materiali salvati
siano presentati in modo gradevole ed ordinato.

Content Curation

Con questo medulo puci raccogliere, organizzare & condividere contenuti dalla rete attraverso il bookmarklet di IMPARI.

1- Solo la prima volta, trascinate if bookmarklet con il vostra

NOMEUTENTE nella barra dei prefenti.. | e

2- Iniziate la vostra navigazione alla ricerca dei vostr contenuti, guando i _

il sito web vi sembra utile, cliccate sul pulsante-bookmarklet della barra Wikipedia il Twitter

dei preferiti. ™ ;

3- Quando avete finito la navigazione e desiderate organizzare i \

RSS Feeds

contenuti raccolti, cliccate sul pulsante LA VOSTRA RECCOLTA.

trascinami nella barra dei preferiti: : lucianopes

i

Attenzione.
Assicuratevi che la barra dei Preferiti del vostro browser sia
visibile. In caso contrario:

@ SuMozilla andate su Visualizza/barra degli strumenti e
selezionate abilita

i Su Chrome andate sul Menu, selezionate
PreferitiiMostra barra preferiti.

Content Curation

Guarda il video

Debate

Impari € neutro rispetto alla metodologia didattica, tuttavia mette a disposizione una
serie di strumenti che facilitano I'introduzione di nuove strategie educative come il
Debate, il Byod e la Flipped Classroom. Vediamo prima di tutto la metodologia del
Debate, utilissima soprattutto nelle discipline umanistiche, considerato che questa
metodologia riproduce I'impostazione dei dialoghi socratici e la disputatio medioevale.
Lo strumento che vi presentiamo consente di strutturare il dibattito, fare ricerca
sull’argomento proposto, utilizzare il tool del testo collaborativo e presentare i


https://youtu.be/JTlesMuSi5w

contenuti in classe, con tanto di timer, ruoli definiti e partecipazione della classe al
dibattito proposto per mezzo dello smartphone. L'intera procedura rimane registrata e
altre classi o altri utenti, nel caso il dibattito sia reso pubblico, possono usufruire del
contributo. Prima di tutto si compila la tabella qui sotto rappresentata. In essa le voci
sono autoesplicative tuttavia conviene precisare che vengono create due squadre, uno
PRO e una CONTRO |a tesi proposta. Queste squadre sono costituite da un relatore e
da almeno altre due figure definiti ricercatori.

Impari debate Exd

TESI da discutere
Telefonini 51, Telefonini NO 7 |

Descrizione analitica del dibattito

Siete favorevoli all'utilizzo degli smartphones nella
didattica 7 Quali i limiti 7 Quali i vantaggi 7 Quali gli
svantaggi ?

URL copertina |https://mio_sito/images/telefonino.j pg|

docente Sagredo Limpido classe |5° A linguisitco
[ pinpro |LENGIN Pin conTRO [[ERAE

aprile 2019 - 4 - b
Squadra PRO . e
relatore Salviati Sono lun mar mer gic ven sab dom| implicio Arraus
ricercatore 1 Marco Venezian ! 2 3o 5 & 7 | oredana Linduis
& 9 10 i 12 13 14
ricercatore 2 Gino Lebbit 45 16 17 412 1o | 20 | 21 | ©llo Franco
ricercatore 3 Franca Guisetti 2 1 W B B T B abri Mannuet
28 30

data scadenza: |gg/mm/aaaa Al Crea DEBATE

Di particolare importanza ¢ il fatto che per ciascuna squadra viene creato un numero

PIN casuale che serve per due motivi:

a- assegnare alle squadre un link univoco per la scrittura collaborativa dove inserire documenti,
riflessioni e tesi da mostrare ai compagni il giorno stabilito per la discussione;

b- comunicare in sede di discussione in classe questi numeri agli altri componenti della classe perché
possano inserire a loro volta il loro contributo, che avviene dopo aver ascoltato le tesi per il CONTRO e
il PRO. E’ inoltre con questi numeri che i ragazzi che hanno ascoltato le due squadre possono votare
quale delle due tesi & sembrata loro pit convincente.

Per capire meglio la parte relativa alla partecipazione degli studenti con i codice PIN, si



rimanda alla sezione per il Byod.

Per riassumere quindi, con questo tool, la discussione avviene in piu fasi:

1- Le due squadre lavorano a casa e producono testi, documenti, ricerche e altro in un
template presente in due editor condivisi, uno per il PRO e uno per il CONTRO. Il lavoro
viene portato in classe e sottoposto al docente e ai compagni (a disposizione un timer
per calcolare i tempi nell’esposizione).

2- | compagni di classe che non hanno partecipato alla ricerca, dopo aver ascoltato,
inseriscono il loro parere, le loro osservazioni, argomentazioni con lo smartphone
generando cosi un flusso di osservazioni-annotazioni che analizza il problema e
arricchisce il lavoro dei compagni.

3- Successivamente, tutti partecipano al voto per individuare quale delle due squadre &
stata piu convincente.

4-Oltre il flusso dei dati viene creata da Impari, in automatico, una presentazione che
documenta la discussione.

Byod

La metodologia Byod, che & I'acronimo di Bring Your Own Device, permette la
creazione di esperienze e attivita didattiche interattive, coinvolgenti e in linea di
massima sincrone, da svolgere prevalentemente in diretta e in classe, ma che
comunque possono essere registrate per essere editate, riviste o condivise.

In Impari la metodologia si ottiene con la creazione di un numero casuale, detto codice
PIN, che identifica univocamente I’attivita e che, consegnato allo studente, permette a
questi di contribuire all’attivita con il suo smarthphone o tablet . La risorsa creata, in
capo e sotto la responsabilita del docente, € basata sul fatto che solo il docente deve



essere registrato nella piattaforma mentre agli studenti basta ricevere il codice della
risorsa.

Il docente crea il numero PIN sulla base della grafica qui sotto rappresentata.

Insegnante Studente
Crea un numero PIN, comunicalo agli studenti affinché questi Se conascete un codice PiN, collegatevi a questa pagina
possano concorrere a creare un testo collettivo a p https://www.impari-scuola.com/byod/ per poter introdurre il
guale realizzare una Nuvela, una Mappa, una Presentazione, vostro contributo

un Booklet o un disegno collettivo

b
-
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Tutti gli oggetti presenti nell’elenco vengono costruiti in maniera collaborativa e
condivisa. Tutte le esperienze hanno un doppio canale di visualizzazione, uno per lo
studente e uno per il docente. Nella procedura master del docente, si visualizzano i
contenuti in tempo reale, con il nickname e il tipo di contributo inviato da ciascuno. I
setting ideale per questa esperienza didattica consiste nel presentare il compito in
classe con la LIM, chiedendo agli studenti di contribuire con il loro smartphone,
secondo dei form che cambiano a seconda dell’oggetto collettivo che si deve costruire.
Nulla vieta di svolgere I’attivita in un’aula multimediale, sostituendo cosi lo smartphone
con un pc. Nella figura seguente si rappresenta la pagina che permette al docente di



creare il numero PIN e di associarlo ad una determinata attivita che cambia a seconda
che si voglia costruire una attivita di nuvola, mappa, slide, libretto, disegno, voti o
sondaggi collettivi.

B3 GexiusBound ﬂ

collabora

Crea un codice PIM per una nuova aftivita.

username |

Voglio creare un/una Nuvola Collaborativa e collettiva
Muvola

Mon potete creare autono ;?::ﬂ odice PIN ma dovete utilizzare obbligatoriamente
il pulsante qui sotto.. Booklet

Disegno
“ﬁ i
Sondaggi

Descrivi I'attivita |

Le differenti otto attivita in sincrono che si possono costruire sono esplicitate da
guesta tabella.

Nuvola dato un certo argomento, gli studenti inviano un testo esplicativo o un loro
contributo sull’argomento. | testi inviati, riuniti in un unico testo, vengono
visualizzati e trasformati in una nuvola di parole e mostrati nella LIM.

Mappa Dato il primo nodo della mappa, gli studenti vengono invitati ad inviare
ciascuno uno o piu nodi per arricchire la mappa. Alla fine del processo, nella
LIM si visualizza in tempo reale la mappa collettiva con i nodi contenenti il
testo e il nickname dello studente che ha inviato il contributo.



Slide

Booklet

Disegno

Voti

Sondaggi

Debate

| ragazzi vengono invitati ad inviare, magari dopo opportuna ricerca,
ciascuno una slide di una presentazione su un argomento concordato. In
tempo reale viene mostrata alla LIM la presentazione collettiva costruita con
i contributi di ciascun studente, al quale per il tramite del nickname, viene
riconosciuta la paternita del contributo.

Funziona esattamente come per le slide, solo che alla fine del processo si
ottiene un libro collettivo in cui le singole pagine vengono costruite da
ciascun studente.

Con lo smatphone gli studenti sono invitati a fare grafici, disegni o a
rispondere a domande (esempio di matematica e fisica). In tempo reale si
visualizzano nella LIM o nel pc del docente le singole risposte degli studenti.

Questo modulo emula il comportamento del programma kahoot. Consente
infatti di svolgere un esercizio in sincrono, preparato in precedenza dal
docente, magari attraverso la proposizione delle domande con la LIM. |l
master, gestito dal docente, visualizza in tempo reale I'elenco dei
partecipanti, la risposte che ognuno di essi ha dato all’ltem, se ha risposto in
maniera corretta o in modo errato. In ogni momento viene visualizzata la
classifica e il punteggio dei singoli studenti domanda per domanda.

Dopo che il docente ha costruito una presentazione che contiene delle
domande, I'utente risponde e il master propone in tempo reale: I’elenco dei
partecipanti, come hanno risposto, l'istogramma e il grafico a torta sulle
risposte date domanda per domanda.

Una volta creato il debate, con due codici PIN assegnati, uno a favore e una
contro la tesi, gli studenti partecipano al dibattito inserendo le loro
osservazioni con lo smartphone e dando una valutazione sulle due tesi
coinvolte. In tempo reale compaiono sul master del docente i contributi degli
studenti e il voto assegnato alle due tesi per decretarne il vincitore.

Tranne che per il debate, tutte le attivita dello studente iniziano dalla pagina

https://www.impari-scuola.com/byod/

Cioe questa


https://www.impari-scuola.com/byod/

Wellcome

Nickname

PIN

In essa occorre inserisce un nickname scelto dallo studente il PIN creato dal docente. |
contributi dei singoli studenti vengono inviati su un modulo definito Master , sotto il
controllo del docente, creato per visualizzare in tempo reale le attivita di tutti i
partecipanti. In genere gli oggetti condivisi, creati on the fly- al volo, possono essere
registrati e condivisi con gli altri utenti.

Guarda il video

Classe Capovolta


https://youtu.be/uA736ZsNk5M

Compito autentico Annotazioni in HTML Annotazioni con la LIM
Lo studente Studia. annota e riassume in varie forme un Arricchisci i video con sottotitoli, slide, immagini, video e Annota i video con la lavagna interattiva multimediale
video assegnato dal suo insegnante. altri oggetti HTML che vengono sincronizzati con (L)

l'avanzemento del video..

Crea Mappa ascoltando il

Crea Mappa ascoltando il
video: 2
Ascolta e crea una moppa grafica a partire da tags che

Crea Mappa ascoltando il
video: 1 video: 2
Ascofta e crea una mappa da un elenco puntato che Ascolta e crea una moppa completa che ottieni
ottieni ascoltando il video. ascoltando il video ottieni ascoltando il video.
® ¢

Costruisci una magpa a partre dal v -
pefadanta
=

Collega due video
Collega due video, uno per lo sfondo e uno per il
commento del primo. | due video verranno eseguiti in
simultanea e potranno essere silenziati o piacere

Intervallo Video

Individua un intervalle ollinterno di un video lungo in
modo da eseguire solo questa parte.

Produzione di un video
Crea un video leggendo un testo con il teleprompter( una
specie di gobbo come quello dello tv)

<itta non mene che alle sus
leggi. abbandong Atens.

Indice del Video

rendi navigabile il video per mezzo di una serie di pulsanti
relotivi ai vari argomenti trattoti nel video.

Come risulta anche semplicemente dal numero degli strumenti presenti in piattaforma,

ben dodici, Impari dedica uno spazio particolare alla metodologia della classe

Quiz Video
Associa domande a scelta multipla quando il video
raggiunge un certo secondo nella sua esecuzione.

i o Qi s videa
1]




capovolta, basata principalmente, anche se non solo, sulla elaborazione-produzione di
video didattici. Descriviamoli uno ad uno.

COMPITO AUTENTICO

Questo tool e diretto allo studente al quale & assegnato un video che deve studiare. Su

di esso I'allievo individua le parole chiave che IMPARI trasforma in una mappa mentale,
prende appunti per creare annotazioni, produce schemi ed infine riassume con testo o
con un altro video il contenuto appreso, da mostrare al suo docente o alla classe.

Guarda Video

ANNOTAZIONI IN HTML

Il video YT assegnato viene arricchito con sottotitoli, slide, immagini, video e altri
oggetti HTML che vengono sincronizzati con I'avanzamento del video di partenza.

Con questo strumento & possibile arricchire un video, per esempio, per rendere pil interessante una lezione
capovolta. Quando viene eseguito, il video arricchito contiene una struttura di navigazione interna per rilasciare,
raggiunto un certo intorno o millisecondo, delle informazioni da associare al video. La procedura permette di
associare una slide che pud contenere altro testo (opzione solo testo ) oppure qualsiasi oggetto html nel caso
dell'opzione html. E'stato progettato per i seguenti contesti educativi (ma voi ne potete individuare altri..):

1- si associa al parlato il testo relativo, in 3- i sottotitoli in piu lingue possono

modo da fornire un servizio per chi ha arricchiscono lI'apprendimento di una lingua

problemi di udito straniera;

2- se si introducono delle parole chiave, &  4- dato un video, si possono inserire

piu facile seguire il video; contenuti personali per rendere il video
fruibile anche a chi non ne capisce il
linguaggio.

Guarda video

ANNOTAZIONI CON LA LIM


https://youtu.be/bzRCEYWMF6Q
https://youtu.be/RCuWtAfgbtA

Una volta individuato un video e mentre lo si esegue, il docente (ma anche un alunno),
in una classe dotata di LIM, puo costruire al volo delle slide che risultano annotazioni
del video in questione.

Per illustrare la procedura vi proponiamo un video dove, non avendo la LIM all’atto
della produzione, le annotazioni vengono prese con il mouse (il risultato ovviamente e
scadente, voi immaginatelo con la LIM).

Guarda il video

CREA MAPPA MENTRE ESEGUI IL VIDEO (metodo 1, 2 e 3)

In questo caso si crea una mappa mentale a partire dall’ascolto del video, mettendo in
pausa lo stesso quando serve, cercando di individuarne la struttura attraverso dei nodi
della mappa stessa. Si consiglia di ascoltare il video uno volta e di costruire la mappa
con il secondo ascolto. E’ possibile creare la mappa con lo strumento elenco puntato,
con lo strumento mappa Completa o mappa Grafica.

PRODUZIONE DI UN VIDEO

Da una semplice pagina web, senza che sia necessario alcun codec o alcun plug-in,
Impari permette di creare un video che registra la webcam e il parlato per mezzo del
microfono. Nella produzione ci si puo servire di un teleprompter, il classico gobbo
della TV con testo scorrevole. Poiché si legge questo testo di fronte alla webcam si da
I'impressione di recitare ricordando a memoria I'intero contenuto, anziché leggere.
Alla fine del processo il video puo essere scaricato sul PC e visto con il solo Browser.

Guarda il video

COLLEGA DUE VIDEO

Collega due video, uno per lo sfondo e uno per il commento del primo. | due video
verranno eseguiti in simultanea e potranno essere silenziati a piacere. Questo
strumento e utile quando si vuole commentare un contenuto presente in rete con la
voce del docente. Il video di commento puo essere prodotto con Impari e inviato ad
Youtube.


https://youtu.be/AG2TayEkyYk
https://youtu.be/-RwQrMeuYHk

INTERVALLO DI UN VIDEO

In certi casi, quando si vuole eseguire una piccola porzione di video, € possibile
marcarne l'inizio e la fine e mandare in play solo questo intervallo. Molto utile in classe
guando il tempo a disposizione scarseggia.

QUIZ VIDEO

Con questo strumento e possibile mettere in pausa I'esecuzione del video per
presentare, in un certo secondo, una domanda relativa al contenuto del video gia visto.
Ecco come creare un QUIZ a partire da un video di Youtube.

1- vai su YOUTUBE, scegli un video e copia I'URL dell'oggetto che ti interessa.

2- Incolla questo URL nell'editor di Impari. Ora fai AGGIORNA VIDEO

3- Per eseguire il video, premi il tasto PLAY, per fermare |'esecuzione del video premi il tasto
PAUSA.

4- Quando il video raggiunge un punto interessante seleziona il pulsante CREA DOMANDA

5- Si rende disponibile un modulo per inserire il testo della Domanda e le tre risposte a Scelta
multipla, da associare alla domanda. Fra queste occorre sceglierne una per indicarla come la
risposta esatta.

6- Dopo aver introdotto questi dati, si seleziona CONTINUA per riprendere il video ed
introdurre la domanda successiva.

7- Quando avete finito selezionate il pulsante SALVA ESERCIZIO per registrare nel server il
vostro Quiz basato su Youtube.

8- Per il momento, una volta inseriti i tempi e il quiz, I'associazione fra Video e i Quiz, non puo
essere modificata.

INDICE DEL VIDEO

Permette di rendere navigabile il video, associando ad esso una serie di pulsanti che
puntano al secondo in cui inizia I'argomento specificato nell’indice. Si costruisce in
seguendo queste istruzioni.

1- vai su YOUTUBE, scegli un video e copia I'URL dell'oggetto che ti interessa.

2- Incolla questo URL nell'editor di Impari. Ora fai AGGIORNA VIDEO

3- Per eseguire il video, premi il tasto PLAY (ma si mette in esecuzione automaticamente), per fermare
I'esecuzione del video premi il tasto STOP ( il tasto cambiera il suo aspetto in SALVA/CONTINUA ).



4- A questo punto dovete inserire un testo, ovvero una didascalia, per consentire al vostro utente di
cliccarci sopra ed andare ad eseguire la parte di video relativa al secondo indicata a destra di INIZIO.
5- Quando avete finito di inserire questo testo, cliccate sul pulsante SALVA/CONTINUA . Cio permette
di ottenere due azioni:

a- L'inserimento di un testo nell'editor in basso;

b- La ripresa dell'esecuzione del video.

6- Potete reiterare I'azione fino alla fine del video.

Rubriche

Le rubriche, di facile e immediata realizzazione, sono particolarmente
gradite ai docenti perché in pochi secondi si possono creare schede di
valutazione di centinaia di attivita da assegnare in classe o a casa. Dopo aver



scelto la tipologia di rubrica, si accede ad un sottomenu che ne esplicita in
maniera piu analitica il compito.

n CREA RUBRICHE

presente modulo importa provvisoriamente le categorie del sito RubiStar.
MULTIMEDIA | SCIENZE RICERCA-SCRITTURA ABILITA MATEMATICA ARTE LETTURA
Scienze
= Costruire una struttura
= Laboratorio: Report
= Esperimento scientifico
= Disegno scientifico

Con le voci che si rendono disponibili e che sono editabili, si ottengono delle categorie
di valutazione ordinate secondo una scala che procede dall’ottimo all’insufficiente.
Tutte le voci di default possono essere modificate a seconda dell’indirizzo e dell’ordine
della scuola, nel caso non vadano bene. Alla fine del processo si ottiene la Rubrica di cui
I'immagine qui sotto rappresenta un dettaglio.



-~ CREA RUBRICA DI VALUTAZIONE

Categoria

Scegli
Rispetto altro team ¥

Se vuoi, aftribuisci un'altra etichetta per questa
categoria.

Scegli
Informazione v

Se vuoi, aftribuisci un'altra etichetta per questa
categoria.

Saluti | Prof
Nome Luciano
Cognome Pes
Titolo progetro
Seuola

Ottime

Tutte le frasi, il
linguaggio del corpo, e le
rizposte erano rispettose
ed espresse in

un linguaggio appropriato.

Vi
Tutte le informazieni
presentate nel dibattito
erano chiare, precise e
complete.

Vi

Dibattitc in classe

Licec Scienze Umane

Distinto

Le frasi e le risposte
erano rispettose e il
linguaggio usato era
appropriato, solo talvelta
il linguaggio del corpo
non lo & stato. P

La maggior parte delle
informazioni presentate
nel dibattito erano
chiare, precise e
complete.

Sufficiente

La maggior parte delle
dichiarazioni e le
risposte erano

rispettose ed espresse

in linguaggio

appropriato, anche se Y

La maggior parte delle
informazioni presentate
nel dibattito erano chiare
e precise ma non erano
complete.

Insufficiente

Frasi, risposte e/o
linguaggio del corpo non
erano consistenti e
rispettose della consegna.

A
Le informazioni erano
spesso imprecise e non
sempre chiare.

A

In guesto video la prof.ssa Elisabetta Buono, esperta di nuove tecnologie applicate

alla didattica, illustra le potenzialita delle rubriche di Impari.


https://youtu.be/MqnP4QdoV3I

Modifica

Anche se non tutti, la maggior parte dei contenuti creati con Impari possono essere
modificati. Questo menu vi dice quali e quindi costituisce la porta di accesso ad ogni
editing di materiali gia presenti nella propria bacheca. Si possono editare in modo
nativo solo i materiali propri. | materiali degli altri utenti possono essere modificati solo
nel caso il proprietario degli stessi lo richieda espressamente. E’ il caso per esempio di
uno studente che chiede al docente la correzione di un certo materiale. Per arrivare a
guesta finalita lo studente deve condividere in scrittura il suo materiale con il suo
docente introducendo nel pulsante condividi della bacheca lo username del suo
docente o di chi ritiene meritevole di modificare il suo file.

C’e poi un altro modo di modificare i contenuti che & quello che facciamo tutti quando
copiamo e incolliamo testo o immagini da altri siti. Impari € totalmente HTML5 e
basato su Browser percio tutto puo essere copiato e incollato. Lungi dal bloccare
guesta opzione, noi siamo consapevoli che le pagine html hanno la loro forza proprio in
guesta opzione, sia che si parli di accessibilita, sia che si pensi ai reader per non
vedenti, sia che si parli di diffusione della conoscenza in genere.

ﬁ CREA MODIFICA CONSULTA b | E i

= = = —— o . .
Modifica gli oggetti
' PPOT your SRR
TEXT HEREG.
A \r'\‘ JA sSlide &0 Diagrammi 4 Immagini panorama
’ '\e\
' Prat o | # Impressiona = Animazion ¥ Tour mappe
' =W |
' = [ B2 Live o LIM & Libri Bacheca
M d— ; = Web A Giornalino & Classe capovolta
'//,‘:(,ff'{ /
7 N M Booklets ® Quiz
. :-,-}"' i Mappe ® Timeline




Consulta

Lo staff di Impari incoraggia la produzione di materiali tuttavia si pu0 iniziare il proprio
approccio con la piattaforma anche consultando, almeno le prime volte, i materiali gia
prodotti da altri utenti.

La consultazione dei materiali viene proposta in prima istanza a partire dalle tipologie
di materiali ma puo essere ottenuta anche a partire da un motore di ricerca interno che
viene illustrato dopo I'immagine qui rappresentata.

L e e | v | O CE i

Consulta materiali didattici gia pronti

JA Rock slide EE Animazioni 4 Immagini panorama
22 Live o LIM © Content curation &g Virtual reality

E Web & Libri Z Classe capovolta

M Booklets & Quiz Q, Cerca

«a Mappe: grafiche [2 Giornalino

o Mappe: da elenco @ Timeline

« Mappe: complete & Nuvola di parole

Per cercare i materiali si accede all’opzione CERCA. Qui si introducono alcune opzioni
come la tipologia di materiali su cui andare a cercare ( Mappe, Slide, default Tutti ), la
chiave per raffinare la ricerca ( Utente, Disciplina, Parole chiave, default Titolo ) e cio
che si sta cercando. Alla fine viene prodotta una pagina con il numero delle risorse che
soddisfano la ricerca e con |’elenco delle risorse stesse.



Se introduciamo qualcosa come questi dati

Tipo :
tutti v

Chiave :

Titolo v

Inserisci testo per la ricerca :
Aristotele]

Avvia ricerca

Otterremo risultati tipo questo elenco



Risultati dalla ricerca

i n Chiavi di ncerca: tutti - Titolo - Aristotele Numero di oggetti trovali : 224

micnei
E3 DD
Filosofia
g S R L ek L'autore non ha reso pubbliche queste slide

formate PNG, [PEG. PG

200 x 250 consigliato

Larghazsa x alseeea

angeliclN el 06 |06 | 2018

Filosofia

Al mie posto carica una tua foto
formate PNG, [PEG, PG
20 = 250 consigliate

larghasss = alus=ss

Attivita

I menu delle attivita facilita la consultazione dei materiali attraverso la riprosizione

degli stessi in base ad un elenco che risulta da questa immagine. Vediamo di anlizzarlo
da vicino.



S B

Attivita e materiali

v le tue

» Amici

» chi ti Segue

» chi Segui

» Preferiti

» Condividi: lettura
» Condividi: modifica
» Tutte le risorse

» Attivita utente

v Attivita della classe

Le tue attivita & esattamente la tua bacheca.

Amici rende disponibili tutti i contenuti prodotti dai tuoi amici,
cioé l'insieme degli utenti che ti seguono e quelli che segui tu a
tua volta.

Chi ti segue ¢ 'opzione che ti permette di accedere ai materiali
prodotti dagli utenti che ti seguono.

Chi segui rende disponibili i contenuti prodotti da chi stai
seguendo tu.

Preferiti visualizza i contenuti che tu hai considerato molto
interessanti e che hai marcato nella consultazione come tali.

Condivisi: lettura sono i materiali che altri hanno condiviso con
te. Tu li vedi ma non li puoi modificare.

Condivisi: modifica sono i contenuti che un utente ti consente
di visualizzare e modificare

Tutte ¢ il flusso di tutto quello che si produce nella
piattaforma.

Utente Se inserisci il nome utente visualizzi tutti i materiali che
guesti ha prodotto.
Classe visualizzi tutte le attivita di una tua classe.

A partire dall’elenco di tutti questi materiali, con il tasto continua, se presente perché

il contenuti e stato rilasciato come Pubblico, si puo avere una consultazione ragionata

dei materiali prodotti dagli altri utenti.

Scuole



E’ il menu che ti permette di
registrare una scuola nella
piattaforma. Ti consente inoltre
& Comalina sl di cercare una scuola e cosi di
vedere |'elenco di quelle gia

presenti. | dati introdotti
pOSsSONo essere aggiornati.

‘ b "v’

™ Scuole registrate
4+ Registra una scuola

# Aggiorna scuola

Per registrare una scuola occorre compilare un form come questo

Inserisci una scuola o un'azienda

Scuoka { denomtemions 115;:5'"1':- o Antonio Gramsc |

Citta

|C tta 0 paese |

Reglone sardegna v |
Siatol ltaly - |
Emai1::5 a sede cenfrale |
TEIEEGH°|:=E a sede cenirale |
e WEI’|::5 a scuola |
Codice meccanngraficn|:.- edetelo in segreteria |

Ordine e grad°| Secondariadi 1° grado v |
Tipologia secondaria| Alfrg v

Iscritta dall'utente

lucianopes |

Messaggio| ..

scnvete un messaggio di poche
a 5C

uola

=]
[1¢]
[1

M (@

descriy

e




Di grande importanza per la gestione delle scuole € la voce

Aggiorna le tue scuole

che rilascia questa pagina:

Scuole o Aziende create dall'utente lucianopes .

Scuola o Azienda : Citta : Orgosolo Indirizzo: Liberta, 11

Il significato di questi pulsanti e il seguente:

serve per modificare I'immagine che rappresenta la
scuola. Anche qui non esagerate con immagini molto grandi, riceverete altrimenti un
messaggio d'errore.

serve per eliminare definitivamente la scuola

VISUALIZZA consente di andare alla pagina della scuola e all'elenco

delle classi che sono state ad essa attribuite.



Classi

ﬂ i E’ il menu che ti permette di registrare

_ una classe nella piattaforma. Ti consente
classes o gruppi ) ) o
inoltre di cercare una classe e di visionare
Q Cerca una classe . . .
qguelle gia presenti. Le classi possono
 Classi esistenti essere aperte e chiuse. Se aperte ci si puo
# Registra una classe iscrivere alle loro attivita, se invece sono

chiuse solo 'amministratore (cioé chi ha
# Aggiorna classe

creato la classe, puo iscrivervi in essa.

Per registrare una nuova classe occorre compilare un form
come questo

CREA UNA NUOVA CLASSE

Classe
Iscritta dall'utente

lucianopes

Saluto della classe

Tipo gruppo
| apero ¥



Una volta introdotti i dati di una certa classe e possibile modificarli con questa pagina

Classi o i gruppi creati dall'utente lucianopes

Nome gruppo: 4b-pedagogico 2015-2016 | tipo : chiuso

INSERISCI IMMAGINE MODIFICA | DATI | N

Nome gruppo: SE-dinguistico 201516 | fipo - chiuso

CANCELLA

iy

INSERISCI IMMAGINE MODIFICA | DATI

Il significato di questi pulsanti e il seguente:

INSERISCI IMMAGINE B3 per modificare I'immagine che rappresenta la

classe. Non esagerate con immagini molto grandi, riceverete altrimenti un messaggio
d'errore.

- serve per eliminare definitivamente la classe
. VISUALIZZA consente di andare alla pagina della classe o gruppo.

Un pulsante molto importante e MODIFICA | DATI che consente

I’accesso alla pagina qui sotto rappresentata



Modifica i dati della classe

Classe | cencminazionmne | 4b- FE::QC“:.LC" 15-2016

Tipologia gruppd chiuso ¥
Iscritta dall'utente lucianopes

o 30no i singoli utenti che si sono iscritti alla classe Come amministratore puoi sia agglungerlldlmtta mente tu che eliminarli.
Ilgruppc-em:-strturta solo da utenti gia registrati nella piattaforma, per inseridi devi scrivere i loro “nomeutente” separati da
wvirgola (la lista inizia senza virgola e si conclude sempre con la virgola) .

Membri della class

Utenti attualmente iscritti alla classe:

utentel, utente?, utente3, utented, utenteS,
utented, utente?,

Messaggio

Le cose piu importanti sono:

1- I'elenco degli utenti della classe che puo essere editato dall'amministratore: puo
cancellarne qualcuno o aggiungerne altri. Poiche si aggiunge lo username del nuovo
utente, occorre conoscere questo dato con precisione; allo scopo si utilizza il cerca
utente e poi si preme sull'iconaceleste con il rettangolino bianco.

2- Nei gruppi aperti, I'editor contenente I'elenco dei membri del gruppo si popola tutte
le volte che un utente seleziona il pulsante - al gruppo, in quelli chiusi deve
essere invece I'amministratore ad inserire i nomi degli utenti.

3- I nomi degli utenti sono separati da una virgola e non ci sono spazi fra un utente e
I'altro.

Recentemente in Impari sono state introdotte le classi virtuali che cambiano la
granularita della piattaforma. Questa opzione sara resa disponibile a breve, per il
momento siamo ancora in fase di sperimentazione. Con esse, di particolare
importanza e il fatto che solo il docente si iscrive in piattaforma, gli studenti ricevono
solo un numero PIN e con esso ottengono tutti i privilegi degli utenti Full.



La nostra pagina Facebook

https://www.facebook.com/ImpariScuola/

In questa pagina diamo conto di tutti gli aggiornamenti di Impari e interagiamo molto
volentieri con gli utenti della piattaforma


https://www.facebook.com/ImpariScuola/
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L’HELP in linea

Molti dei contenuti di questo scritto sono presenti nell’help in linea di Impari che &
sempre disponibile dalla bacheca e che si trova a questo indirizzo:

https://www.impari-scuola.com/guida/index.html
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L’assistenza per gli utenti Full

Per tutti gli utenti della piattaforma, tranne per l'utenza free, e prevista assistenza

formale a questo indirizzo:
http://assistenza.knowk.it
a cura del distributore unico nazionale KnowK.

.

Invia un ticket = _' Visualizza ticket
@ Inwvia la richiesta ML} WVisualizza tickets inviat

Software di TeleAssistenza

Selezigna il software in base al tuo sistema operativo

- ™

Windows Mac OS
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GeniusBoard Impari viene distribuito da

Filiali Operative: Milano - Roma - Foggia

KMK“- - info@knowk.it - knowk@PEC.knowk.it - www.knowk.i
t

Sede Legale: Via L.Cariglia, 12 - 71122 Foggia (FG) - Tel
+39 0881 727282 - Fax +39 0881 726889

C.C.ILA.A. di Foggia iscrizione del 27/09/95 - R.E.A.
166992 - P.lva 02118360714

Know K. & un marchio registrato della Know K. srl

E’ possibile acquistare IMPARI anche in bundle con il registro elettronico Axios

AXIOS ITALIA SERVICE SRL
C:J x I C) S Via E. Filiberto 190 - 00185 Roma

06.777.231
info@axiositalia.com
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